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Zeit: Mittwoch, 26. Mai, 15 Uhr

Ort: Haus der Ungarndeutschen, 1062 Budapest,

Lendvay u. 22

Alter: 5.-8. Klasse
Mazx. Teilnehmerzahl: 30

Anmeldung bei Beate Dohndorf (2691083) oder

Julia Ucsnay (2691081)

Lach mit!

Ein schmerzgeplagter Patient
kommt zum Arzt.

,Herr Doktor®, er zeigt auf
seinen Bauch, ,hier tut mir
alles weh. Uberall!*

,,Hat der Schmerz in einer
bestimmten Gegend begon-
nen?‘

»Ja — direkt vor der Oper!*

Schreibt Stephan in einem
Brief an seinen Freund Tho-
mas:

,Das Fernsehen ist schon
eine segensreiche Erfindung.
Wenn ich einen Krimi oder
einen Western aufdrehe und
meinem kleinen Bruder eine
knalle — dann hort niemand
sein Geschrei!*

Erwins Vater hat seinem
Sohn erlaubt, seinen Freund
Peter auf einen Sonntagsaus-
flug mit dem Wagen mitzu-
nehmen. Jetzt sitzen die bei-
den Buben hinten im Fond,
und Erwin spielt den auf-
merksamen Gastgeber.

,»Sitzt du auch gut?

,Wunderbar.*

Stort dich der Picknick-
korb wirklich nicht?*

,Ich spiire ihn kaum.*

,,und zieht es auch nicht?*

,Nein, wirklich nicht. Es
ist alles O.K.“

Pause. Dann wieder Erwins
Stimme:

»Du, wir konnten eigent-
lich den Platz tauschen.*
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Kaum zu glauben, was man mit
dem Computer heute alles ma-
chen kann, nach und nach hat er
sich in viele Bereiche unseres
Lebens eingeschlichen und ist
nicht mehr daraus wegzudenken.
In Biiros, Fabriken, eigentlich
auf allen Arbeitsplitzen, aber
auch in Schulen und Wohnungen
gehort er sozusagen schon zur
Einrichtung.

Mit dem Computer wird nicht
nur gerechnet, denn er ist ja ei-
gentlich eine Rechenmaschine,
sondern mit ihm werden auch
Kleider entworfen, Hiuser ge-
plant, Autos gebaut, Musik ge-
macht — und NZjunior natiirlich
auch. Er kann Flugzeuge len-
ken, Rechnungen schreiben,
komplizierte Zeichnungen anfer-
tigen und Fingerabdriicke ver-
gleichen. Fiir viele Kinder und
Jugendliche ist er aber auch ein
unterhaltsames und aufregendes
opielgerdt.

Fiir den Computer besteht die
Welt aus Zahlen. Egal ob Buch-
staben oder Bilder, er rechnet al-
les in Zahlen um, zihlt sie zu-
sammen, zieht sie voneinander
ab, vergleicht sie — und zwar mit
einer enormen Geschwindigkeit.
In einer Sekunde schafft er Mil-
lionen Rechnungen. Sogar die
kompliziertesten Aufgaben kann
er losen.

Der Computer iibernimmt
heute viele Arbeiten, die friiher
von Menschen verrichtet wur-
den. Fiir seine Bedienung
braucht man nur wenig Personal.
Als ob Geister ihre Héinde im
Spiel hitten, bewegen sich in
groBen Fabrikhallen Krine, For-
derbinder und Greifarme.

Arzte und Arztinnen nutzen
den Computer bei zahlreichen
komplizierten Untersuchungen
und Operationen. Sie machen
nur kleine Schnitte in die Haut
des Kranken und dringen mit

Auch bei schulischen Wettbewerben (hier im Qualitas-Gymnasium
Budapest) ist der Computer schon eine Selbstverstindlichkeit

diinnen Rohren in den Korper
ein. Durch die winzigen Kanile
kann der Arzt auch im Inneren
des Korpers operieren. Der
Computer zeigt namlich das In-
nere des Korpers auf dem Bild-
schirm. So weif} der Arzt genau,
was passiert.

Nicht wegzudenken ist der
Computer auch in der Meteoro-
logie. Ohne ihn konnten uns die
Meteorologen kaum sagen, ob es
in den ndchsten Tagen regnet,
hagelt oder ob die Sonne scheint.
Viele tausend Mathemati-
ker wiren notig, die im-
merzu rechnen miiften,
um die Unmengen Zah-
len, die von den Wetter-
stationen aus aller Welt
eintreffen, verarbeiten zu
konnen. Die Computer
beim Wetterdienst ferti-
gen im Nu farbige Wetter-
karten an, von denen die
Fachleute dann das Wet-
ter ablesen konnen.

Ohne Computer geht es
auch in einer Redaktion

dann am Bildschirm die Seiten.
Bilder und Fotos weden mit Hil-
fe des Scanners in den Text ein-
gefiigt. Damit die Zeitung ge-
druckt werden kann, werden die
Computerdaten an die Druckerei
geschickt.

Was meint ihr, was der Com-
puter in 50 Jahren alles kann?
Wie stellt ihr euch die Zukunft
des Computers vor? Schreibt ei-
ne Geschichte und/oder malt ein
Bild und schickt sie/es an NZju-
nior!

Harald Braem

Computer-Lied

Du mein allerliebster guter
Personal-Computer:

siehst so klug aus, bist so schnell,
und dein Bildschirm leuchtet hell,
summst so friedlich,

druckst so niedlich

mir dein ganzes Wissen aus —
bist der Grofite hier im Haus!

Du mein allerliebster guter
Personal-Computer:

nicht, so z.B. auch bei der
Neuen Zeitung. Alles,
was ihr z.B. im NZjunior
lest, wird am Computer
geschrieben. Der Um-
bruchredakteur gestaltet

bist so freundlich, leicht zu tasten,
hast so furchtbar viel im Kasten.
Immer hast du fiir mich Zeit,
drum verzeihe meine Ehrlichkeit:
Eines macht mir doch Verdruf3 —
dal} ich selber denken mu# ...
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Figuren aus Steinen

Steine kleben und bemalen ist eine unter-
haltsame Freizeitbeschaftigung. Und als
Endergebnis habt ihr dann wunderbare Fi-
guren, die sehr dekorativ sein koénnen.
Doch ehe ihr mit der kiinstlerischen Arbeit
beginnt, mti3t ihr Steine in allen Formen
und Groéfen sammeln. Die Steine werden
zuerst gut mit Wasser gereinigt. Sortiert sie,
wenn sie trocken sind, der Groéfie nach in

niedrige Kartons. Nun kann das Basteln
beginnen. Schnell habt ihr ein Végelchen
oder einen Hasen zusammengesetzt. Ha-
ben die Steine tiefe Locher oder wollen
nicht ohne Unterstiitzung stehen, kénnt
ihr mit Modelliermasse (siehe NZjunior
Nr. 7/2004) etwas nachhelfen. Driickt sie
in die Rillen und streicht sie mit ange-
feuchteten Fingern glatt.

Kleines Dorf mit Baum

Thr braucht:

verschiedene Kieselsteine, Kleber, Modelliermas-
se, Knetmasse, PLAKA oder andere Deckfarben,
Klarlack, Pinsel

Nachdem ihr die Steine gut mit Wasser gereinigt
und abgetrocknet habt, konnt ihr mit der Model-
liermasse Locher und andere Fehler (z.B. wenn
der Stein nicht ohne Unterstiitzung steht) ausbes-
sern. Glittet es mit Wasser. Nach dem Trocknen
mit feinem Schmirgelpapier Unebenheien ab-
schmirgeln. Nun werden die Steine zusammenge-
klebt. Gebt um die Steine eine dicke Rolle Knet-
masse. Ist der Kleber trocken, wird die Knetmas-
se wieder entfernt. Dann konnt ihr das Haus, den
Baum und die Menschen mit Deckfarben bema-
len. Zum Schluf} alles mit Klarlack iiberziehen.
So sind die Gegenstinde unempfindlicher gegen
Schmutz und konnen besser gereinigt werden.

NZjunior

KURZE DEUTSCHSTUNDE

Schifchen mit Blumenbeet

Ihr braucht:

Verschiedene Steine, Kleber, Knetmasse, Klar-
lack, Pinsel, Deckfarben, Alleskleber, Faser-
schreiber, Naturwolle oder Watte

Dieses Schéfchen konnt ihr ganz leicht anferti-
gen.

Reinigt die Steine und trocknet sie ab. Klebt die
Steine aufeinander und umwickelt die Klebestellen
mit Knetmasse. Ist der Klebstoff trocken, konnt ihr
die Knetmasse wieder entfernen und die Naturstei-
ne mit Klarlack iiberziehen.

Klebt nun die Naturwolle oder Watte an das
Schifchen. Malt mit dem Faserschreiber Augen,
Nase und Maul auf.

Als Unterlage fiir das Blumenbeet dient ein fla-
cher ovaler Kieselstein. Darauf werden die kleinen
Steine liegend oder aufrecht stehend geklebt. Das
Blumenbeet wird zuerst flachig griin bemalt. Da-
nach werden die bunten Blumen aufgemalt. Lackt
zuletzt das lustige Blumenbeet mit Klarlack.

Der Hase und der Fuchs

Ein Hase und ein Fuchs liefen
einmal zusammen iiber ein
Feld. Es war (1) , und auf dem
Feld war nichts FreBbares zu
finden. ,,Das ist ein (2) Wetter™,
sagte der Fuchs zum Hasen,
LJa“, antwortete, ,,bei solchem
Wetter kann man verhungern!*
So hungrig trabten sie mit-
einander weiter. Da sahen sie
von weitem ein Maidchen
kommen, das trug einen Hand-
korb, und aus dem () kam dem
Fuchs und dem Hasen
ein angenehmer Geruch
entgegen, der @) von
frischen Semmeln.

,»Weillit du was?* sprach der
Fuchs. ,,Lege dich schnell auf
den Weg und stelle dich ().
Das Midchen wird seinen
Korb hinstellen und dich auf-
heben wollen, um dein Fell zu
gewinnen. Aus einem Hasen-
fell kann man einen Kragen

[

und sonst was anderes machen.
In dem Augenblick, wihrend
sie dich aufhebt, () ich herbei,
erwische den Semmelkorb und
laufe davon.*

Der Hase tat, wie der
Fuchs ihm sagte. Er @)
sich auf den Weg
und stellte sich
tot. Der Fuchs
sich. Das
Midchen
kam, sah den
Hasen, der

alle viere
von sich
streckte, stellte
richtig den Korb hin und
biickte sich nach den (9).
Jetzt sprang der
& Fuchs auf, den
Korb und lief damit
querfeldein;  gleich
war der Hase lebendig
und lief dem Fuchs hinter-
her. Dieser aber stand gar
nicht still und machte keine
Miene, die Semmeln zu teilen,
sondern lie merken, dal} er sie
allein 19 wollte.

,Aha“, dachte der Hase. ,er
will die 12, mit denen wir uns
beide satt essen wollten, allein
auffressen.”

Als sie nun in die Nihe eines
kleinen Teiches kamen, sprach
der Hase zum Fuchs: ,,Die
Semmeln allein schmecken
nicht gut, wir miissen uns noch

eine gute Fischsuppe ko-
chen. Wie haben
dann 13

und Weil3brot
wie die groflen Herren! Hénge
deinen Schwanz ein wenig ins
Wasser, so werden sich die Fi-
sche, die jetzt auch nicht viel zu
beilen haben, daranhéngen. Ei-
le aber, ehe der Teich zufriert.”

Der Fuchs ging an den Teich
und hingte seinen 14 hinein,
und eine kleine Weile, so war
der Schwanz des Fuchses fest-
gefroren. Da nahm der Hase den
Semmelkorb, fra3 die Semmeln
vor des Fuchses Augen eine
nach der anderen und sagte zum
Fuchs: ,,Warte nur, bis es auf-
taut!* und lief davon. Der Fuchs
15 ihm nach wie ein boser Hund
an der Kette.

Aufgaben

1. Lest euch die Geschichte

durch und setzt anstelle der

Nummern das richtige Wort ein!

@ Friihling — Sommer — Winter

(@ schlimmes — schones — heite-
res

(® Eimer — Handkorb — Netz

@ Wind — Gestank — Geruch

® tot — miide — gesund

(6 tanze — springe — watschele

@ legte — setzte — hetzte

verrenkte — versteckte — freu-
te

(9 Madchen — Fuchs — Hase

nahm — sah — streichelte

9 fressen — trinken — schliirfen

12 Brote — Hornchen — Semmeln

13 Enten — Fische — Kiiken
14 Schwanz — Pfote — Schnauze
15 grunzte — bellte — wieherte

2. Lest den Text nun noch ein-
mal und erzihlt mit eigenen
Worten den Inhalt!

3. Welche List dachte sich der
Fuchs aus, um die Semmeln al-
lein zu bekommen?

3. Auf welche Weise wollte der
Fuchs seinen Freund, den Ha-
sen, iiberlisten?

4. Wie réichte sich der Hase am
Fuchs?

Mit einem Wort

Wie heiBen die Oberbegriffe
zu den folgenden Wortern?

1. ReiBverschluf3, Druckknopf,
Korken, Riegel

2. Apfelkuchen,
Semmeln, Brot

3. Autobahn, StraBe, Allee,
Steg

4. Kiefer, Tanne, Lirche, Fichte
5. Pfeffer, Muskat, Salz, Ros-
maring

6. Leinen, Seide, Samt, Loden
Losung:

NufBtorte,
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Joringel machte sich auf den Weg. Er war sehr un-
glucklich und wollte nicht nach Hause zurlck. Er
kam in ein fremdes Dorf, dort hiitete er lange Zeit
die Schafe.

Jeden Tag, wenn seine Arbeit getan war, ging er zu-
rick zu dem SchloB, in dem seine geliebte Jorinde
gefangen war, aber er traute sich nicht zu nahe her-

Am né&chsten Morgen, als er erwachte, begann er
durch Wiesen, Berge und Téler zu wandern und
nach der Blume zu suchen. Er war bis zum neun-
ten Tag unterwegs, da fand er die blutrote Blume
am frihen Morgen, und in ihrer Mitte war ein Tau-
tropfen, so groB wie eine Perle.

NZjunior

MARCHENSTUNDE 5

Jorinde und Joringel (2. Teil)

Eines Nachts hatte Joringel einen seltsamen
Traum. Er trdumte von einer blutroten Blume, in de-
ren Mitte eine groBe, schéne Perle war. Und dann
sah er, das alles, was er mit der Blume berlhrte,
von der Zauberei der Hexe befreit wurde.

Joringel pfliickte die Blume behutsam und war sehr
glticklich, als er sich auf den Weg zum SchloB
machte.

slch hoffe, daB deine Zauberkraft gréBer ist als die
der Hexe, kleine Blume*, flUsterte er, als er in den
Bannkreis des Schlosses kam.

Er ging mutig weiter und bemerkte zu seiner Uber-
raschung, daB er sich am SchloBtor befand. Er war
nicht zu Stein geworden, wie er es befiirchtet hat-
te.

Er berlihrte die Pforte mit der Blume, und sie
sprang augenblicklich auf. Joringel ging hinein. Mit
Hilfe der Blume konnte er auch das SchloB betre-

ten.

Y |
Als Joringel sich im Saal umsah, seufzte er: ,Wie
soll ich unter diesen vielen hibschen Végeln mei-
ne liebliche Jorinde wiederfinden!“ Plétzlich fiel ihm
auf, daB die Alte heimlich ein Kérbchen mit einem
Vogel nahm und damit zur Tir ging. Rasch lief Jo-
ringel ihr hinterher und tippte die Hexe und den Ké&-
fig mit der Blume an. Eine dicke, gelbe Rauchwol-
ke breitete sich daraufhin im Raum aus, und als sie
sich aufgeldst hatte — war die Hexe verschwunden.
Und seine Jorinde stand vor ihm, lieblich lachelnd.
Der bdse Zauber war vorbei.

Er folgte dem Gesang der Végel und wanderte
durch viele verwirrend angeordnete Génge, bis er
in einen Saal kam, in dem die Hexe saB3, umgeben
von 700 Végeln in Kafigen.

Als die Hexe Joringel erblickte, begann sie zu kei-
fen, sie zeterte und schrie und stieB allerlei Ver-
winschungen aus. Aber Joringel hatte ja seine
Wunderblume, so daB die bosen Worte keinerlei
Wirkung mehr hatten.

Da berihrte Joringel auch die anderen Kéfige mit
seiner Wunderblume, und alle Végel wurden wie-
der zu hiibschen Madchen.

Aber Joringel hatte nur Augen fiir seine Jorinde.
Das glickliche Paar ging nach Hause und erzéhlte
allen Leuten, daB die Zauberkraft der Hexe fiir alle
Zeiten gebrochen war.

Kurze Zeit darauf feierten Jorinde und Joringel
Hochzeit, und sie lebten lange und gltcklich zu-
sammen. (Ende)
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Wir schreiben Sitze

1. Seht euch die Bilder an! Sagt
zuerst, was ihr auf jedem Bild
seht.

2. Schreibt unter jedes Bild den
Namen!

3. Alle Dinge haben einen Arti-
kel (die — die — das). Schreibt
ihn dazu!

4. Vergleicht dann, ob ihr den
richtigen Artikel geschrieben
habt. Dazu konnt ihr eure Ar-
beit mit der des Nachbarn aus-
tauschen.

5. Schreibt nun zu jedem Bild
den Satz!

Zum Beispiel: Das ist die Wol-
ke.

6. Schreibt den Satz nun so:
Das ist eine Wolke.

7. Wie heiBt die Mehrzahl zu
den Wortern?

Zum Beispiel die Wolke — die
Wolken

8. Sagt Sitze mit der Mehr-
zahl!

Zum Beispiel: Die Wolken
sind am Himmel.

9. Sucht alle Tiere und Pflan-
zen heraus!

10. Schreibt noch andere Tiere
und Pflanzen auf!

11. Versucht einige Tiere panto-
mimisch darzustellen!

NZjunior

KLEINES LEXIKON

Wir lernen ein Gedicht

Josef Guggenmos

Wenn das Kind nicht still sein will

Die Bidren brummen,
die Bienen summen,
die Katzen miauen,

es krichzen die Pfauen.

Die Miuse pfeifen,
die Affen keifen,

die Lowen briillen,

es wiehern die Fiillen.

Die Tauben gurren,
die Hunde knurren,
die Storche klappern,
die Kinder plappern.

Und ginge das nicht in einem fort,
kdmen die Fische auch zu Wort.

Fliegen bevolkern die ganze Welt

Fliegen findet man auf der gan-
zen Erde. Vor allem in lidnd-
lichen Gegenden sind sie hiufig
anzutreffen, da dort die Fort-
pflanzungsmoglichkeiten we-
sentlich giinstiger sind.

Nach der Begattung legt das
Weibchen im Laufe von zwei
Monaten jeweils 80-100 Eier an
faulenden Stoffen — vor allem im
Stallmist und im Kompost — ab,
insgesamt bis zu 1000 Eier,

Bereits nach einem halben Tag
schliipfen die bein- und augenlo-
sen Larven (Maden). Danach
fressen sie etwa 6 Tage lang fau-
lende Stoffe ihrer feuchten und
dunklen Umgebung.

Dann sind sie bereits ausge-
wachsen und verpuppen sich, in-
dem die duBere Haut der Made
verhdrtet und ein ovales Tonn-
chen bildet (Ténnchenpuppe).
Eine Woche spiter schliipft die
Fliege aus.

Die Entwicklung dauert kaum
zwei Wochen. Dazu kommt
noch, daf} die junge Fliege schon
nach drei Tagen geschlechtsreif
ist. Selbst im Winter vermehren
sich die Fliegen, obwohl im
Herbst viele von ihnen durch
Kilte und Nahrungsmangel zu-
grunde gehen.

In einem wesentlichen Merk-
mal unterscheiden sich die Flie-
gen von anderen Insekten wie et-
wa Kifern und Schmetterlingen.
Sie haben nicht wie diese zwei
Paar, sondern nur ein Paar Flii-
gel. Man zihlt sie deshalb zur
Ortnung der Zweifliigler. Die
Hinterfliigel sind zu kleinen
Schwingkolbchen umgebildet,
mit deren Hilfe die Fliegen das
Gleichgewicht halten kénnen.

Bemerkenswert ist auch, daf3
Fliegen an Decken und Winden
laufen konnen, ohne herunterzu-
fallen. An glatten Fldchen helfen
ihnen dabei die zwischen den
Klauen liegenden Haftballen, die
von feinen Driisenhidrchen im-
mer feucht gehalten werden.

Beobachtet man eine Fliege
bei der Nahrungsaufnahme, wird
man feststellen, daf} sie fliissige
Nahrung mit ihrem unten stem-
pelformigen Saugriissel ein-
saugt. Bei fester Nahrung ist das
anders. Die Fliege muf} diese
Nahrung erst fliissig machen.
Dazu hat sie an der Unterseite
des Saugriissels Rinnen, die sich
beim Betasten der Nahrung mit
Speichel fiillen. Am Kopf der
Fliege bemerken wir grof3e Netz-
augen sowie kurze Fiihler mit
Riechorganen. Der Geschmacks-
sinn sitzt nicht nur an den Mund-
teilen, sondern auch an den Haft-
lappchen der FuBspitzen. Die
Fliege spiirt also, wenn sie auf
etwas Efbares tritt.

Da sich Fliegen auf Kot und
anderen unappetitlichen Dingen
aufhalten, dann aber auf ver-
schiedenen Nahrungsmitteln sit-
zen, stellen sie eine Gefahren-
quelle fiir den Menschen dar. Sie
konnen Bakterien und andere
Krankheitserreger iibertragen.
Wir sollten sie deshalb aus unse-
ren Wohnungen fernhalten.

Die Schmei3-
fliegen sind an ih-
rem lauten Flug-
ton zu erkennen
(Brummer). Die
Weibchen legen
ihre Eierpéackchen
an Fleisch, Kise
und Aas. Die Maden sorgen fiir
rasche Beseitigung von Tierlei-
chen.

Die schillernde
Goldfliege  setzt
sich gern auf fri-
schen Kot. Thre
Maden entwickeln
sich auch auf nicht
verbundenen Wun-
den, fordern aber deren Heilung.

Die Taufliegen
(= Essig-, = Obst-, ]
= Fruchtfliegen) ﬁ
sitzen oft in groBer .
Zahl an Friichten.
Sie werden durch
faulende Friichte oder girende
Fliissigkeiten angelockt. Man
kann sie leicht ziichten. Daher
sind sie beliebte Versuchstiere
der Vererbungsforschung. Natiir-
liche GroBe: 2 mm

Die Eier
der Grauen
Fleischfliege
entwickeln
sich  schon
im Fliegen-
korper  zu
Maden. Die
Fliege ist le-
bendgebi-
rend.

Schwebfliegen werden bis zu
15 cm lang. Sie bleiben oft se-
kundenlang in der Luft an einer
Stelle ]
stehen i | \
und flie- 3
gen dann
blitz-
schnell
weiter.
Die Lar- E \
ven man-
cher Ar-
ten leben in Schlammtiimpeln
und Senkgruben. Wegen ihres
langen Atemrohres am
Schwanzende nennt man sie
Rattenschwanzlarven. Die Lar-
ven einiger Schwebfliegenar-
ten vertilgen Blattlause.

D i1 e
Weibchen
der Brem-
sen sind l4-
stige Plage-
geister an
Menschen
und Tieren.
Sie stechen
und saugen
Blut, wihrend die Mannchen der
meisten Arten Pflanzensifte auf-
nehmen.




