8 KUNTERBUNTES

NZjunior

Wettbewerb * Wettbewerb * Wettbewerb
Projekttag/e an unserer Schule

In immer mehr Schulen werden Projekitage, manchmal ist es auch nur
ein Tag, durchgefiihrt. Besonders gern benutzt werden sie auch fir
das Fach Volkskunde. Diese Tage lockern den Unterrichtsalltag auf,
sind spannend, interessant und vermitteln auf abwechslungsreiche Art
Kenntnisse, die ihr euch eventuell ansonsten gar nicht angeeignet
hattet.

Wie ist das bei euch? Welche Themen bearbeitet ihr in eurer Schu-
le? Wer sucht die Themen aus? Wie sehen die Projekitage selbst
aus? Beschreibt ein konkretes Projekt, das ihr durchgefiihrt habt. Legt
auch einige Fotos dazu. (Bitte nur Originalbilder, da Kopien nicht ver-
wendbar sind!) Selbstverstandlich werden die besten Arbeiten nicht
nur mit Sachpreisen belohnt, sondern auch verdéffentlicht. VergeBt
nicht, Name, Alter und Adresse bzw. Schule anzugeben.

Ihr wirdet uns helfen, wenn ihr uns Euren Beitrag auf Diskette oder
per E-Mail schicken wirdet, da auch bisher viele ihre Artikel mit Com-
puter geschrieben haben.

EinsendeschluB: 31. Mai 2004

Kennwort: Projekttage

Altersgrenze: 16 Jahre

Adresse: DKjunior 1391 Budapest Pf. 224
E-Mail: neueztg@hu.inter.net

Ratsel

Ein Herr stolziert durchs griine Gras,

und watet durch die Stimpfe; %
hat einen Schnabel, lang und spitz

und lange rote Striimpfe. \\ui
Und klappern kann er — horch! ‘q-j:'
Mir scheint, das ist ein .....!

sksksk
Ich bin am wirmsten, wenn es am kalteste %
ich bin am kiihlsten, wenn es am warmsten

im Sommer ldBt man mich verdchtlich stehn“"'—"'-—-——'
im Wintert streichelt man mich schon.

Losung: Sunziog/uojO ‘YyoI101§

Rebus

Seht euch die abgebildeten Gegenstinde oder Lebewesen an und
schreibt sie auf. Dann konnt ihr die angegebenen Buchstaben strei-
chen oder austauschen.

Lach mit!

Omi ist zu Besuch und schlift
bei Susi im Zimmer.

Nachts, als Omi ins Bett geht,
ist Susi noch wach und lugt
unter der Bettdecke hervor.
Da sieht sie, wie Omi die Pe-
ricke abnimmt, die Zihne
herausnimmt ...

Susi springt begeistert aus
dem Bett und lduft zu den El-
tern:

,uUnsere Omi ist zerlegbar!“
ruft sie.

Daniela ist beim Einkaufen.
,Ein Kilo Kartoffeln, bitte®,
sagt sie. ,,Aber bitte nur klei-
ne, ich kann nicht so schwer
tragen.*

Albert steht auf der Stralle
und heult laut.

Kommt eine Frau vorbei und
fragt ihn: ,,Warum heulst du?*
,»Ilch habe ein 100-Forint-
Stiick verloren®, sagt Albert.
Da kriegt die Frau Mitleid
und gibt ihm 100 Forint.
Kaum ist das geschehen, heult
Albert noch lauter.

,Aber, um Himmelswillen,
warum heulst du immer
noch? fragt die Frau.

,»Weil ... weil, wenn ich die
100 Forint nicht verloren hiit-
te, dann hitte ich jetzt schon
200 Forint®, stottert Albert.

»Kannst du mir sagen, wie
spét es jetzt ist?*

,,Genau halb.*

,»Was, halb? Halb vier, halb
fiinft, oder was?*

,Das weill ich nicht. Mir ist
der kleine Zeiger abgebro-

L3

Was? Wo?
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Goethes Erben

Vom alljdhrlichen Rezitationswettbewerb

Es war mal wieder soweit: In der
Grundschule mit Deutschem
Klassenzug im Wohnviertel der
Pozsony-Strale im IV. Bezirk
der Hauptstadt versammelten
sich 160 Schiiler zum jdhrlich
wiederkehrenden Gefecht der
deutschen Worte. Es war der
Vorentscheid dieses Bezirks zum
Budapester Gesamtrezitations-
wettbewerb, den die Ungarn-
deutsche Selbstverwaltung orga-
nisiert.

Auch in diesem Jahr lag wie-
der Spannung in der Luft, denn
nur die Erstplazierten wiirden
weiterkommen. Ein wenig auf-
geregt, ein wenig unsicher, aber
dennoch mit Mut und einer ge-
horigen Portion Selbstbewuf3t-
sein zitterten die Wettkdmpfer
ihrem Auftritt entgegen. Gerun-
gen wurde in verschiedenen Ka-
tegorien: als erste fiihrten die
Gruppen kleine Theaterstiicke
und Sketche auf. Danach foch-
ten, geordnet nach Altersklassen,
die Einzelkdmpfer in den Berei-
chen Prosa und Lyrik um den er-
sten Platz.

Die Gruppen iiberzeugten al-
lesamt durch ihr theatralisches
Konnen. Doch darauf kam es
nicht in erster Linie an. Es ging
um die Aussprache, und da war
festzustellen, daf} diese die bei-
den Schiiler Baldzs Doros und
Viktor Pataki vom Csokonai-
Gymnasium am besten be-
herrschten, aber auch ihre Rollen
waren perfekt gespielt. Sie ge-
wannen in der Kategorie Laien-
spiel mit ihrem Sketch ,.Der
HundebiB*, in dem ein Simulant
mit verbundenem Finger zum
Arzt kommt und behandelt wer-
den will. Das Publikum und die
Jury zollten den beiden Akteuren
gehorigen Beifall.

Ebenso gewann in der Katego-
rie der kleinen Szenen die

Gruppe der Grundschule Nyér
utca mit einer Darbietung der
Bremer Stadtmusikanten. Sie
tiberzeugten durch ein gutes Zu-
sammenspiel. Dariiber hinaus ist
ihre durchaus ideenreiche und
kreative Kostlimierung zu er-
wihnen. Schuhsohlen als Esels-
ohren zu benutzen ist zwar sel-
ten, aber diese kamen dem Origi-
nal auf den ersten Blick doch
sehr nahe.

Nach der Bekanntgabe der
Gewinner ging es dann auch
gleich in die Klassen, wo die
Schiilerinnen — in Uberzahl — und
Schiiler schon warteten. Alle
schlugen sich wacker durch den
Wettbewerb. Auch wenn viele
von ihnen ab und zu im Text hin-
gen, so waren doch die meisten

iberzeugend. Dal} schlieBlich
dann doch nur einer gewinnen
konnte, machte es der Jury nicht
einfacher. Die Bewertung wurde
zwar nach Auswahlkriterien
unterteilt (Aussprache, Auswahl
und Vortragsweise der Gedichte
und Prosatexte), dennoch {iber-
zeugten viele durch ein relativ
hohes Sprachniveau, zumindest
in den hoheren Klassenstufen.
Gelohnt aber hat es sich fiir
alle Teilnehmenden. Es bleibt zu
hoffen, daB die deutsche Sprache
sich auch iiber das Befassen mit
den Texten bei den Teilnehmern
gefestigt hat, und wer dieses Jahr
nicht gewonnen hat, bekommt
seine Chance ja wieder in zwolf
Monaten.
gf

Die Erstplazierten:

Klassenstufe 1 - 2:

Gedicht: Andrdas Merényi, Grund-
schule mit Deutschem Klassenzug
Prosa: Déra Vincze, Sandor-Szlics-
Grundschule

Klassenstufe 3 - 4:

Gedicht: Bence Adamis, Grundschu-
le mit Deutschem Klassenzug
Prosa: Szilveszter Szegedi, Grund-
schule mit Deutschem Klassenzug
Klassenstufe 5 - 6:

Gedicht: Arpad Csippan, Grundschu-
le mit Deutschem Klassenzug
Prosa: Daniel Takacs, Grundschule
mit Deutschem Klassenzug

Klassenstufe 7 - 8:

Gedicht: Hilda Készegi, Grundschule
mit Deutschem Klassenzug

Prosa: Eszter Labas, Karolyi |.-Gym-
nasium

Klassenstufe 9 - 10:

Gedicht: Adrienn Téth, Kényves K.-
Gymnasium

Prosa: Daniel Vogel, Neupesther
Zweisprachiges Gymnasium
Klassenstufe 11 - 12:

Gedicht: Nikoletta Kiss, Neupesther
Zweisprachiges Gymnasium

Prosa: Viktor Erdélyi, Neupesther
Zweisprachiges Gymnasium
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Kegelspiele — und einige Regeln

Zum Kegeln miifit ihr nicht un-
bedingt auf eine richtige Kegel-
bahn gehen. Mit einem kleineren
Kegelspiel konnt ihr auch zu
Hause, auf der Wiese oder auf
einem Gartenweg spielen.

Zu einem Kegelspiel gehdren
neun Kegel. Sie werden in einem
Viereck so aufgestellt, dal eine
Spitze des Vierecks in Richtung
des Spielers steht; es entsteht al-
so eine Raute. Die Bahn, auf der
die Kugel rollen soll, miiite na-
tiirlich schon glatt sein.

Alle

Der Spieler muf} versuchen, alle
neun Kegel mit einem Wurf
zum Umfallen zu bringen. Das
kann gelingen, wenn er durch
gutes Zielen so in das Kegel-
viereck hineinwirft oder -rollt,
wie es die Abbildung zeigt.

’
Vil

Hier nun einige Spiele:

neune

Die umgefallenen Kegel je-
des Spielers werden gezihlt und
aufgeschrieben. Nach sechs
Spieldurchgingen wird zu-
sammengezdhlt. Wer  die
meisten Punkte erreicht hat, ist
Sieger.

Zwel Mannschaften
raumen ab

Durch Auslosen werden zwei
Mannschaften gebildet. Jeder
Spieler hat einen Wurf, und es
muf} zuerst eine Mannschaft
durchspielen. Die Kegel werden
nun nicht nach jedem Wurf auf-
gestellt, sondern die Mann-
schaft mufl versuchen, mog-

lichst alle neun Kegel abzuriu-
men.

Wenn jede Mannschaft vier-
mal (oder auch sechsmal)
durchgekegelt hat, werden die
aufgeschriebenen Punkte zu-
sammengezihlt, um die Sieger-
mannschaft zu ermitteln.

Abwirts kegeln

Jeder Spieler hat zu Beginn
100 (oder 200) Minuspunkte.
Von diesen Minuspunkten
kommt er herunter, indem er
auf alle neun Kegel wirft und
soviel Punkte erhilt, wie Kegel

umgefallen sind. Die Anzahl
kann er von seinen 100 Minus-
punkten abziehen. Wer zuerst
bei null Punkten angelangt ist,
hat das Spiel gewonnen.

Liibecker Kegel

Jeder Spieler hat zwei Wiirfe auf
alle neun Kegel, mit denen er die
Kegel abridumen soll. Wenn der
vordere Kegel (die Nummer 1)
mit umgefallen ist, wird die An-

zahl der umgefallenen Kegel
verdoppelt als Punkte ange-
schrieben. Je nach dem, wie es
bei Spielbeginn ausgemacht
wird, kann die Anzahl auch ver-

dreifacht, verneunfacht oder ver-
zehnfacht werden. Statt dafl die
Spieler einzeln gegeneinander
spielen, kénnen auch Paare ge-
bildet werden, so daf} jeder Spie-
ler dann nur einen Wurf hat.

Fuchsjagd

Fiir dieses Spiel werden die Na-
men aller Spieler untereinander
auf einen Zettel oder auf eine Ta-
fel geschrieben. Nehmen wir an,
es sind fiinf Spieler. Der erste
Spieler wirft nun die Kugel auf
alle neun Kegel und trifft z.B
vier Kegel. Das ist jetzt die vor-
gekegelte Zahl. Sie wird hinter
seinen Namen geschrieben. Die
anderen vier Spieler sollen nun
versuchen, mehr Kegel zum
Umfallen zu bringen. Gelingt es
ihnen, so bekommt der erste
Spieler den Unterschied als Mi-
nuspunkte angeschrieben. Ge-
lingt es dem einen oder anderen
nicht, so wird diesem Spieler der
Unterschied als Minuspunkte an-
geschrieben. Kegelt also zum
Beispiel der zweite Spieler
sechs, so bekommt der erste
Spieler zwei Minuspunkte.
Wenn der dritte Kegler nur drei
kegelt, so wird ihm ein Minus-
punkt angeschrieben.

Ist die erste Spielrunde zu En-
de, so mull der zweite Kegler
vorkegeln, und alle anderen spie-
len gegen ihn und so fort. Zum
Schlufl werden die Minuspunkte
zusammengezidhlt. Wer am we-
nigsten hat, ist Sieger.

sksksk

Eine Besonderheit gilt bei fast
allen Kegelspielen: Gelingt es
einem Spieler, alle Kegel zum
Umfallen zu bringen bis auf den
Konig, das ist der Kegel in der
Mitte, die Nummer 5 also, so
heifit diese Figur ,Kranz* und
zdhlt statt 9 gleich 12 Punkte.

In der Kiirze liegt die Wiirze

Viele Verbindungen mit machen lassen sich mit
einem einzigen Wort viel besser ausdriicken.

Erginzt in jedem Satz die fettgedruckten Worter
durch eines der unterstehenden treffenden Ver-
ben. Vergleicht dann, welche Sitze genauere
Auskunft geben!

Wer seinen Platz beim Essen dreckig macht,
muf ihn auch wieder sauber machen.

Bevor du mit dem Spielen beginnst, muf3t du erst
deine Arbeit fertig machen.

Mit den Vorhingen am Fenster kann man das
Klassenzimmer dunkel machen.

Mit unserem Schulmikroskop lassen sich winzig
kleine Dinge groBer machen.

Wenn du im Unterricht einschléfst, wird dich
deine Lehrerin wach machen.

Mit einfachen Tricks lassen sich schlechte For- | klarmachen.

mulierungen besser machen.

Wie man sich gut ausdriickt, will uns unsere | ganz machen.

Lehrerin mit den Sdtzen auf diesem Arbeitsblatt

Eine geplatzte Gliihbirne ld6t sich nicht mehr

bekleckern — erkldaren — erledigen — reparieren — sdaubern — verbessern— verdunkeln — vergroferen

— verschonern — wecken

Setzt die richtige Losung ein!
1. Was hast du ... Wochenende gemacht?
a. am b. an c. im d. in der

2. Am Vormittag bin ich ins Hallenbad, am Nachmittag ... Freunden
... Kino gegangen.

a. mit — in, b. mit —der  c. mit den—in d. mit meinen — ins
3. Und anschlieBend haben wir .... Pizzeria ein Pizza gegessen. Und
was hast du gemacht?

a. bei einem b. im c.ineiner  d.ins
4. Ich gehe ... Wochenende oft mit Freunden weg, aber diesmal bin
ich zu Hause geblieben.

a. in dem b. am c.in d. in der
5. Ich habe gelernt und mit Mutti ... Supermarkt eingekauft.
a. in den b. im c. in d. in der

Und wohin gehst du jetzt?

6. ... Solarium und dann ... Englischkurs.

a. In den- in den b. Ins — in den c. Ins — ins
7. Ich gehe jetzt ... Pary

a. auf einen b. auf eine  c. in ein d. in einen

8. Kommst du mit? Du kannst auch ... Unterricht kommen.

a. nach der b. an der c. nach dem d. mit dem

9. Nein, danke fiir die Einladung, aber Partys langweilen ...

a. mir b. mich c. dir d. dich

10. Ubrigens, heute muf} ich sowieso friih ... Bett gehen, denn wir
machen morgen einen Klassenausflug.

a. ins b. im c. in die

d. In den — ins

d. in den

Bingo

Jeder Schiiler zeichnet zuerst
neun Kistchen auf ein Blatt
Papier. Dann einigt ihr euch
auf einen bestimmten Zah-
lenraum, z.B. von 50-100
oder von 2550-2850. Die
Lehrerin ruft nacheinander
Zahlen auf. Findet jemand sie
auf seinem Blatt, streicht er
sie durch. Wer zuerst alle
Zahlen durchgestrichen hat,
ruft ,.Bingo* und wird der
neue Spielleiter.

Das gleiche Spiel konnt ihr
auch mit Verben oder Adjek-
tiven aus einem vorher fest-
gelegten Bereich spielen. Es
kann auch ausgemacht wer-
den, daB} derjenige Sieger ist,
der als erster eine Reihe aus-
gestrichen hat.
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FREUNDE

FURS

LEBEN

A

Martin
Martin steht auf
Fun und Feiern,
aber er ist auch ein
Typ, auf den sich

Freunde
verlassen

seine
immer
kénnen.

i Y

\ NS/
Arne
Ist Martins bester

~N —-—1;\]

oo

\EEL

2

Spiel mit
s groBem Risiko

Voller Einsatz
fur die
Freundschaft

X

\ /i

Martina

Martina ist schon
seit 1000 Jahren
mit  Martin  zu-
sammen. Beide ha-
ben keine Geheim-
nisse voreinander.

Kumpel. Aber ist er
wirklich  so gut
drauf, wie es
scheint?

Wie alles begann...

Im Prinzip war die Welt fiir mich voll in Ordnung!
— Mit Martina ging alles super.

Nur Arne machte mir in letzter Zeit Sorgen.

Er hatte nie Zeit und auch nie Geld.
Verheimlichte er mir etwas?
Voll ein Thema, das ich mit Martina bequatschen miBte...-

Kohle!!!

Nachdem mich Arne schon wieder hat
sitzen lassen, war erst mal Kriegsrat mit
meiner Freundin Martina angesagt. Auf
der Tagesordnung stand Arne. Ich er-
zahlte genau, was mir an ihm aufgefall-
len war und wie immer hatte Martina ei-
ne Idee.

ielleic
bleibt er j

Der Plan stand: Am nachsten Tag lud ich
Arne ein, zu mir zu kommen und zu blei-
ben. Ich dachte fast, es ware alles okay
— da klingelte sein Handy. Das gleiche
Spiel wie immer...-

Kaum war Arne weg, rief ich Martina an.
Ich hatte die ganze Zeit drauBen gewartet
und wollte Arne heimlich verfolgen, wenn
er wieder plétzlich wegmuBte... Es
schien, als hatte Martina echt Talent als
Spionin...-

Martina blieb auf Wachposten vor dem
Lokal, in dem Arne verschwunden war,
keine Ahnung, was er in dem Laden
wollte...

Natirlich kam ich gleich vorbei. Die Ak-
tion war echt spannend, gleich wiirden
wir Arnes Geheimnis luften ...

1.Ist es un-
sere Kohle
und 2. he

Bitte lasst
uns dari-
ber reden!!

Ich versuchte die Typen zur Vernunft zu
bringen — chancenlos! Sie wollten nur
eins: Kohle und das sofort. Sie hérten
nicht auf mich. Die meisten Schlager
wurden richtig brutal und Arne jaulte auf
vor Schmerz.

Da seid ihr
ja endlich!
Wie ist es

—

K:Wi

Ich bin\
noch zu |

ja, das| jung, um
La aJt er un zu ster-
Faust auch ge- ben.

g

Tja —und dann wuBten wir es — Arne saf3
vor einem Spielautomaten und vertigerte
die Kohle, die er angeblich nicht hatte!
Er wirkte total abwesend. Ganz ehrlich:
Ich war total sauer auf ihn!

Mich so anzuligen wegen so einem
damlichen Spielautomaten. Voll dane-
ben!!!

ie verste-
hen keinen

Ich war noch voll in Fahrt, als sich plétz-
lich ziemlich fiese Typen einmischten.
Die drei gingen auf Arne los und wollten
ihn verpriigeln, wenn er nicht sofort ihr
Geld rausrtickte!

Das wurde ja immer besser. Er hatte sich
fur seine Spielerei sogar Geld geliehen —
von solchen Typen.

Wir sind

doch ein

[plles Team,
air beide!!

Wir wirden Arne aus dieser Situation
nur retten kdnnen, wenn wir den Typen
unsere ganze Kohle anboten — auch
wenn es nicht reichte. Es waren 60 A
und damit fehlten immer noch 640 A,
aber immerhin waren die drei erstmal
zufrieden. Am nachsten Tag wollten sie
aber das restliche Geld haben.

Aber wie konnte er nur seine restlichen
Schulden los werden? Am néchsten Tag
machte Martina dasselbe wie ich. Sie
rdumte ihr ganzes Bankkonto leer, um Ar-
ne zu helfen. Sie ist wirklich eine tolle
Freundin, und da sie viel besser mit Geld
umgehen kann als ich, konnte sie richtig
was locker machen.. Wir hatten es am En-
de dann tatséchlich geschafft, den fehlen-
den Betrag zusammenzukratzen: 640 A

enial 11 \

Der Job ge-
hort mirll!

Schau ma
da vorne !!

4 N

Aushil-
fe ge-

sucht

in Bau-
untern.
200A/
Monat

i

- /

Jetzt muBten wir nur noch den letzten
Teil erledigen und diesen drei Typen un-
sere ganze Kohle riberschieben. Wir
fanden es besser, wenn Arne den Schla-
gern gar nicht mehr Uber den Weg lief.
Er sollte einfach brav in einem Café auf
uns warten.

Arne schuldete uns zwar Geld — aber
nicht mehr lange!
Am néachsten Tag fing Arne da an und
spielte nie mehr!

Freunde sind Engel, die uns wieder auf
die Beine helfen, wenn unsere Fligel
vergessen haben wie man fliegt.

Reboooa Eeug
& XK, U3 SBair



FUR DIE UNTERSTUFE

NZjunior

Zu spit

Ehe Mutti zur Arbeit geht,
weckt sie Peter. Doch Peter
denkt, daB3 er noch Zeit zum
Aufstehen hat. Als er endlich
auf die Uhr sieht, ist es schon
halb acht. Schnell springt er aus
dem Bett, wiascht sich, putzt
sich die Zidhne und zieht sich
an. Friihstiicken kann er nicht
mehr, aber das Pausenbrot
steckt er in die Schultasche.

Er springt die Treppe hinun-
ter, schldagt die Haustiir zu und
tritt auf den Gehsteig. Nun muf3
er iiber die Strafe gehen.

Er schaut nicht nach rechts,

er schaut nicht nach links,

er schaut in den Himmel, ob es
regnet.

So ein richtiger Hans-Guck-
in-die Luft!

Eine Autohupe tont:,, Tuut,
Tuut!“ Bremsen quietschen:
,,Utiii!*

Auf der Strale

Wo ist Peter? Peter ist schon
auf der anderen Straf3enseite. Er
ist heil davongekommen, aber ...

Der Autofahrer mufte zu
schnell bremsen. Die Frau ne-
ben ihm ist mit dem Kopf an die
Scheibe geworfen worden. Sie
blutet.

Der Fahrer steigt aus. Er ruft
etwas und deutet auf Peter. Die

Leute bleiben stehen. Sie schau-
en nach dem Auto. Sie sehen
nach Peter.

Da ist auch schon ein Polizist.
Er spricht erst mit dem Fahrer,
kommt dann auf Peter zu und
fragt:

,,Bist du an diesem Unfall
schuld?*

Peter ist ganz bleich. Seine
Knie zittern.

,Ja, an dem Unfall bin ich
schuld!* sagt er leise.

Aufgaben

1. Lest den Text durch und klért
unbekannte Worter!

2. Warum geht Peter zu spit
von Hause weg?

3. Was macht er, als er iiber die
StraBe gehen muB3?

4. Was ist ein Hans-Guck-in-die
Luft?

5. Was hat Peter falsch ge-
macht?

6. Was ist deshalb passiert?

Beinahe jedes Kind in Stadt und
Lend kennt sie: die Verkehrsampel
mit ihrem roten, gelben und griinen
Licht. Die Ampel zeigt an, wann diec Menschen
tiber die Strafle gehen diirfen und wann nicht. Denn
alle wissen auch:

Bei Rot und Gelb bleibe stehen!

Bei Griin darfst du gehen!
Und trotzdem gibt es immer wieder Menschen, un-
ter ihnen auch Kinder, die sich einfach nicht da-
nach richten. Da ist zum Beispiel Michael, der es
eilig hat, in die Schule zu kommen. Die Ampel
zeigt Rot, aber er sagt: ,,Es kommt ja nichts!* und
hiipft tiber die Strafle. Er hat jedoch das Motorrad
nicht gesehen, das gerade vorbeisaust. Diesmal ist
es noch einmal gut gegangen, aber Michael zittert
am ganzen Korper.

Aufgaben
1. Warum brauchen wir Verkehrsampeln?
2. Was bedeuten die Farben Rot, Griin und Gelb
bei der Verkehrsampel?
3. Was kann passieren, wenn jemand bei Rot iiber
die StraBe geht?
4. Was miiBt ihr beachten, wenn ihr iiber die Stra-
Be geht und keine Verkehrsampel da ist. Nach wel-
cher Seite miit ihr zuerst sehen?
5. An groBen Kreuzungen helfen oft auch Ver-
kehrspolizisten, den Verkehr zu regeln. Wie ma-
chen sie das? Spielt es vor!

Die Verkehrsampel

6. Auch Radfahrer miissen die Ver-
kehrsregeln kennen. Das Médchen
auf unserem Bild will links abbie-
gen. Gebt an, was es als 1., 2., 3., ... tun muB!
Schreibt die Zahlen auch in die leeren Kreise auf
der Fahrbahn.

@ Handzeichen geben

@ einordnen

® abbiegen

@ sich umsehen

@ auf Vorfahrt achten

® Gegenverkehr beachten

o auf FuB3ginger achten

@ noch einmal umsehen

T}y
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KLEINES LEXIKON

Tiere der Welt (12)

Neunaugen

FluBneunauge

Sie gehoren zu den Rundméiu-
lern und haben einen schlangen-
artigen Korper, ein knorpeliges
Skelett, eine schuppenlose Haut
und nur eine einzige Nasenoff-
nung. Der deutsche Name
kommt daher, daf} friither ihre
sieben runden Kiemendffnun-
gen ebenfalls fiir Augen gehal-
ten wurden. Ihr runder, trichter-
formiger Saugmund ist mit hor-
nigen Zahnen und Platten verse-
hen. Mit ihm saugen sie sich an
lebenden Fischen fest, raspeln
sich mit der sich kolbenartig be-
wegenden Zunge durch das
Fleisch und saugen das Blut
heraus. Das Meerneunauge, das
im Mittelmeer und im Atlantik
vorkommt, wird 60-90 cm lang.
Im allgemeinen lebt es in be-
triachtlichen Tiefen, steigt je-
doch im Friihling und Sommer
zur Laichzeit in die Fliisse auf.
Sein Fleisch wird sehr ge-
schitzt. Verwandte Arten sind
das FluBneunauge und das
Bachneunauge.

Nilgauantilope

Lebt in allen Teilen Indiens,
wird auch Blaubull genannt.
Hat einen kleinen Kopf kurze,
diinne Horner, ist hochbeinig
und der Vorderkorper ist schwe-
rer als der Hinterkorper. Das
graue Fell schimmert bldulich.

Nordluchs

Diese Raubkatze lebt in be-
grenzter Zahl in RuBlland, in den
Karpaten, den Pyrenden und
vereinzelt in den Alpen. Mit 1-
1,30 m Linge und einer Schul-
terhohe von 60-65 cm ist sie der
groBBte Luchs. Der Korper ist
kréftig und geschmeidig und hat
einen kurzen, stumpfen
Schwanz. Typisch fiir den
Luchs sind die schwarzen Haar-
pinsel an den Ohren. Seine Nah-
rung besteht ausschlieBlich aus
lebender Beute, aus Mardern,
Eichhornchen, Hasen, Rehen
usw. Am liebsten verzehrt er
von ihnen nur das Hirn, die Le-
ber und die Innereien und tiber-
146t den Rest den Wolfen. Nach
der nichtlichen Jagd folgt eine
ausgiebige Ruhepause im Bau
oder im tiefsten Dickicht.

Ozelot

Diese 1 m lange Raubkatze,
auch amerikanischer Leopard

genannt, ist ein néchtlicher Ja-
ger und lebt in den Wildern
Mittel- und Siidamerikas. Sie
kann schnell laufen und ge-
schickt klettern. Uber ihr weil3-
lich-braunliches Fell ziehen
sich dunkelbraune Flecken; es
ist als Pelz sehr begehrt. Der
Ozelot jagt Affen, Nagetiere
und Kriechtiere.

Ostamerikanischer
Maulwurf

Ganz idhnlich dem europdii-
schen Maulwurf. Sdugetier von
etwa 17 cm Lénge. Hat wei-
ches, samtartiges, bridunliches
Fell. Lebt in Nordamerika,
gribt sich in den Prérien Génge
dicht unter der Oberfliche, in
denen er lebt und seinen Nach-
wuchs aufzieht. Fri3t am lieb-
sten wirbellose, in der Erde le-
bende Tiere wie Regenwiirmer
und Insektenlarven, gelegent-
lich aber auch pflanzliche Pro-
dukte.

Okapi

Die seltene Waldgiraffe lebt im
Urwald des Kongo. Lange Zeit
wurde sie fiir eine Zebra-Art
gehalten. Thr Fell ist kastanien-
braun und an den Beinen
schwarzweil} geringelt. Okapis
sind scheu; sie leben einzeln
oder paarweise im Dickicht
und kommen nur nachts her-
aus.



